CONFEDERACAO BRASILEIRA DE BILHAR E SINUCA

o:IBS

CONFEDERAGAO BRASILEIRA
DE BILHAR E SINUCA

NORMAS DE
CONDUTA NA

ARBITRAGEM

2008

Aprovadas em Assembléia de 29.03.2008.

Normas de Conduta na Arbitragem - 2008 - 1/7



CONFEDERACAO BRASILEIRA DE BILHAR E SINUCA

NORMAS DE CONDUTA
NA ARBITRAGEM

3 - Artigo 1° -

3 - Artigo 2°

4 - Artigo 3° -
4 - Artigo 4° -

7 - Artigo 5° -

PDDias - 03/2008

INDICE

CONSIDERACOES

- VERIFICACOES PREVIAS

POSICIONAMENTO E FINALIZACAO
PROCEDIMENTOS

GENERALIDADES

Normas de Conduta na Arbitragem - 2008 - 2/7



CONFEDERACAO BRASILEIRA DE BILHAR E SINUCA
NORMAS DE CONDUTA NA ARBITRAGEM

De conhecimento obrigatorio dos praticantes que
se dispdem a intermediar jogos do esporte, as
normas deste documento sdo complementadas
por regulamentos especificos de eventos, pelo
Regulamento dos Esportes do Bilhar, regras de
modalidades, regimento interno, Estatuto da
CBBS e legislagéo vigente.

Os conceitos e orientacbes sao aplicados a
pratica de todos os jogos do esporte, adequados
as diferentes modalidades.

Artigo 1° - CONSIDERACOES

A pratica oficial dos jogos do esporte do bilhar em
eventos como campeonatos, torneios e outras
disputas, exigem a presenca de arbitros e auxiliares,
que participam com a missdo de intermediar,
conduzir, observar e fazer cumprir as regras e
normas pertinentes, auxiliar o0s jogadores e
esclarecer duvidas, sem interferir nos atos e acdes
do jogo.

Confrontos desportivos realizados com sucesso
destacam os jogadores participantes, que sdo as
atracbes dos eventos. Ocorréncias mostram que,
guando arbitros sdo evidenciados, as vezes deve-se
a sua extrema eficiéncia, mas geralmente acontece
porque algo néo correu bem.

Assim, o érbitro da sinuca e seus auxiliares,
importantes e indispensaveis integrantes na
realizacdo de jogos, devem ter como meta e
objetivo:

1. conhecer com profundidade e dominar
perfeitamente as normas que regem a propria
classe, as normas gerais do esporte, 0s
regulamentos, regras e outros documentos
pertinentes, suas aplicagfes praticas; e

2. cultivar a eficiéncia, imparcialidade, sobriedade
e, principalmente, a humildade de executar
discretamente suas funcdes.

As normas deste documento tém a finalidade de
facilitar essa importante atividade e padronizar os
procedimentos na arbitragem.

Artigo 2° - VERIFICACOES PREVIAS

1. E importante possuir como material de uso
proprio:
a. um aferidor de posic¢ao e célculos;
b. gabaritos para as cagapas; e
c. moeda ou similar para sorteios.

2. Ao confirmar a participacdo em arbitragem,
informar-se sobre:
a. datas e horarios;
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b. vestimentas e/ou uniformes exigidos;

c. regulamento especifico do certame,
categorias convocadas e regras que Sserao
usadas; e

d. a existéncia de orientacdes nao previstas
nas normas.

3. Na data, apresentar-se no local dos jogos com
bastante antecedéncia, fazendo as verificacdes
de praxe e conferindo se 0s equipamentos e
materiais estdo em condi¢cdes aceitdveis para
uso, a exemplo de:

a. Verificar a possivel incidéncia de raios
solares diretamente nas mesas, quando o0s
jogos forem acontecer durante o dia;

b. conferir a iluminagéo interna do local, bem
como a especifica de cada mesa;

c. inspecionar as condi¢cdes das mesas de jogo
e seus padrdes, preferivelmente usando os
gabaritos constantes das normas oficiais;

d. verificar a disponibilidade dos materiais para
uso préprio, dos auxiliares e dos jogadores:

I. tacdes, cruzetas, pontes e extensores,
se em numero suficiente, em locais
adequados e com ponteiras bem
afixadas;

II. jogos de bolas apropriados e em
guantidade suficiente;

lll. panos, escovas e aspirador de p6 para
limpeza; e

IV. outros pertinentes.

e. confirmar se tem em maos moeda ou
equivalente para uso nos sorteios

f. certificar-se de ter um aferidor de posi¢éo;

g. verificar, através de auto-inspecdo, se esti
com vestimentas adequadas ao certame e
gue atendam ao seu regulamento;

h. utilizar-se de prendedor apropriado, quando
usar gravata tradicional, para evitar o toque
indevido em bolas.

4. Alertar os participantes sobre 0s necessarios
cuidados quando houver irregularidades que
inviabilizem o reparo imediato, mas que
permitam a préatica do jogo.

5. Fazer limpeza de mesa e bolas, se necessario,
preferivelmente antes da convocacdo dos
jogadores, com atenc¢do para:

a. usar procedimento adequado para a retirada
da capa de protecao;

b. empregar a maneira correta na limpeza do
pano do campo de jogo;

c. fazer alimpeza das bolas a seco, ou lava-las
de forma apropriada.

6. Verificar se o0s jogadores se apresentam de
acordo com o regulamento do evento,
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10.

11.

12.

13.

14.

principalmente em relacdo a uniformes,
eventuais propagandas individuais e horarios.
Confirmar se os auxiliares receberam
antecipadamente as orientacdes sobre a forma
de desempenhar a fungcdo. Em caso negativo,
oferecer resumidamente as orientacées mais
importantes.

Instruir os auxiliares sobre a necessaria atencdo
ao jogo, para que realmente auxiliem a
arbitragem.

Combinar com os auxiliares um sinal discreto e
especifico, que os alerte para redobrar a atengao
na observacédo de jogada para qual possam ser
convidados a opinar, conforme o resultado
obtido pelo jogador.

Colher as assinaturas na sumula e outros
documentos necessarios.

Confirmar se os nomes dos jogadores estédo
corretamente marcados no quadro e simula.
Verificar se as bolas estdo em suas respectivas
marcas e posicoes.

Fazer assinalar no quadro e sumula qual jogador
dard a saida, ap0s a realizacdo de sorteio ou
avaliag&o técnica anterior ao inicio da partida. Se
ndo for empregado outro sistema, o jogador
identificado iniciara as partidas impares.
Autorizar a saida no horéario determinado ou
adequado, somente apoés tudo verificado e
providenciado.

Artigo 3° - POSICIONAMENTO E FINALIZACAO

1.

Como posicdo predominante e preferivel, o
arbitro deve manter-se no lado em que o jogador
coloca o taco preparando a jogada, dele
afastado em aproximadamente 1,50 a 2,00
metros, com angulo superior a 90°.

Essa posicdo geralmente € a mais favoravel
para obter o melhor angulo de viséo, entretanto,
nao hesite em buscar outros posicionamentos
caso eles sejam mais eficientes.

Quando exigida a proximidade, cuidar para que
sua presengca ndo interfira na execucdo da
tacada. Evitar tanto quanto possivel colocar-se
frente a visdo do jogador. Quando essa posicao
for obrigatéria, permanecer o mais imdvel
possivel, preferivelmente com as méaos atras do
corpo.

Integram-se as obrigacdes, os cuidados para
gue outros jogadores, ou terceiros, néo
atrapalhem ou exercam influéncias no jogo.

A posicdo assumida pelo arbitro deve ser
suficiente  para  atingir sua finalidade,
preferivelmente ndo impedindo a visdo de seus
auxiliares e do publico assistente.

Sem interferir no jogo, deve ser facilitada a
execucdo de fotografias, gravacbes e/ou
filmagens autorizadas.

Ao terminar o jogo, cumprimentar igualmente
vencedor e derrotado. E simpético agradecer a
colaboracdo dos auxiliares, preferivelmente com
elogios objetivos, quando merecidos.
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8.

Imediatamente em seguida, recolher materiais e
bolas a seus lugares. Se for o dltimo jogo do
periodo, colocar a capa de protecdo na mesa,
com o devido cuidado.

Encaminhar simula e documentos & comisséo
de direito.

Artigo 4° - PROCEDIMENTOS

1.

10.

A atengdo do arbitro (visdo, audicdo e
pensamentos), deve permanecer voltada
exclusivamente ao jogo e aos atos a ele
pertinentes.

Desatencédo, divagagdo mental, observacdo de
outros jogos e outras distracdes geralmente tém
consequéncias desagradaveis, ndo raro
originando polémica. Exemplo; apods jogada
penalizada com repeticdo, ou movimento
indevido de bolas que devem retornar as
posi¢cBes originais, em condi¢cdo constrangedora,
0 arbitro desatento tera dificuldades nos
reposicionamentos.

A pratica dedicada, o estudo freqlente, a

observacéo acurada e, principalmente,
constantes didlogos com outros  arbitros
experientes, trocando orientagdes e

conhecimentos, tornam previsiveis resultados

que poderiam surpreender, reduzindo falhas.

Evitar permanecer com objetos nas maos,

gquando desnecessario. Manter-se segurando

acessorios é deselegante e facilita ocorréncia de
incidentes.

Mesa e bolas ndo recebem limpeza durante

partida, exceto quando solicitado e quando

realmente necessario. Acontecendo:

a. usar preferivelmente um aferidor de posicéao
para retirar a bola do campo de jogo;

b. fazer a limpeza fora da vertical da mesa,
evitando incidentes com toque em outras
bolas.

Atencdo para eventual solicitacdo de limpeza
desnecessaria, ou outro tipo de procedimento,
requerido com intenc&o dolosa.
Realizando sorteio com moeda ou similar ndo
joga-la ao ar, evitando queda com danos ao
pano da mesa e/ou a procura em lugares as
vezes constrangedores. E indicada a colocacgéo
sobre tabela da mesa, ocultando a moeda ao
solicitar a escolha do lado, ou mesmo sobre uma
das méos, escondendo-a com a outra.

Antes de autorizar saida de cada partida,

verificar se as bolas estdo corretamente

colocadas e se estd certa a sequéncia de
alternacao.

Em voz moderada e suficientemente alta cantar

0s pontos a creditar aos jogadores, conferindo

as marcacdes e mantendo atencdo a diferenca
entre eles.

Evitando incidentes com toques em bolas,

entregar acessoérios de uso, cruzeta por

exemplo, fora da vertical da mesa. Ao recebé-los
induzir a entrega em igual condigdo. Apés uso,
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11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

acessorios devem retornar ao respectivo lugar,
para facil localizagdo posterior.

Bolas que retornam ao jogo devem ser
colocadas suavemente. O impacto, mesmo
reduzido, provoca danos irreversiveis e transmite
imagem deselegante.

Na recolocacédo de bolas, ndo apoiar a méao livre
sobre o campo de jogo.

Para inicio de partida e retorno ao jogo, a
tacadeira deve ser posicionada “colada” a tabela
inferior, sobre a linha longitudinal. Sendo
necessario entregar nas maos de jogador, fazé-
lo fora da vertical da mesa de jogo.

N&o autorizar a continuacdo de partida ou jogo
com inseguranca em decisdo. Para respaldar
solugdo nestes casos, se necessario o arbitro
pode dialogar com jogadores, consultar
auxiliares, as regras, normas, delegados do
evento e/ou comissdes. Embora indesejado,
guando por sugestdo espontanea e consensual
dos jogadores, pode ainda ouvir terceiros que
oferegcam subsidios.

Em iminente e possivel jogada duvidosa, com
bolas muito préximas por exemplo, existindo
risco de resultar em “bitoque”, “condugdo” ou
outra falta que possa originar polémica, o arbitro
deve se aproximar e manter atencéo redobrada,
evitando davida em  posterior decisao.
Entendendo prudente, por meio de discreto sinal
previamente combinado, pode alertar auxiliar
para manter maior atencdo, posteriormente
opinando com seguranca.

Em situacdo que merece maior atencdo, o
arbitro deve ser discreto e sutii no exame,
evitando que observacdo ostensiva interfira no
jogo, alertando sobre fato ndo notado
naturalmente. Exemplo: evidenciar excessiva
apreensdo quando um jogador prepara-se para
jogar em ou com bola errada, ou esta prestes a
tocar indevidamente em bola.

Em duavida na constatacdo de evidéncia em
jogada em preparacdo, ou no entendimento de
cantada, embora indesejado deve haver consulta
ao jogador, ainda que interrompendo
temporariamente a agao.

Comete falta disciplinar o jogador convocado a
identificar jogada, quando néo o faz.

N&o é aplicada penalidade em ocorréncia de
jogada ou situacdo em que ddvida ndo é
esclarecida.

Na ocorréncia polémica, com avaliacdo de
possivel erro “de fato” na aplicacdo de deciséao,
deve ser respeitada a opinido consensual dos
jogadores.

O principio na arbitragem é orientar 0 jogo sem
interferir, portanto, quando nao colidindo com
regras € normas O cCOnsenso espontaneo entre
jogadores pode e deve ser atendido.

E acatada a decis&o do jogador que reconhece a
sua derrota. A derrota pode ser quando
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23.

24,

25.

26.

27.

28.

29.

30.

31.

32.

evidenciada

subentenda.

Permitir que jogador termine tacada continua, se

0 quiser, mesmo se e quando o adversario

manifesta reconhecimento de derrota.

Quando solicitado por jogador, mesmo seguro

em decisdo, consultar comissdo técnica de

evento sobre dilvida na aplicacdo de norma,
acatando decisao daquela, que é soberana.

Sob consulta e como cortesia, os totais dos

pontos registrados no placar podem ser

informados, nunca a diferenca entre eles.

Quando néo interferindo em decisdo de jogada,

se solicitado, o &rbitro pode informar sobre

situacdo evidente e/ou regra pertinente ao caso,
mas nunca deve indicar ao jogador a forma
como deve aplica-la. Exemplos:

a. informar a sequéncia executada em tacada,
segundo registro em lousa e/ou simula, mas
nao afirmar se determinada bola pode ou
néo ser jogada;

b. afirmar a necessidade de “continuar’ a
tacada ou partida, ou que “a partida néo
terminou”, e ndo se o jogador deve “tocar” ou
“jogar” alguma bola.

Quando solicitado, o arbitro informa:

a. se duas ou mais bolas estdo ou né&o
“coladas”;

b. se a tacadeira estd ou ndo regularmente
sobre a linha do semicirculo “D”, para ser
jogada apds estar “na mao”, ou na saida;

c. se uma falta cometida, ou resultado de
jogada, tornou ou ndo disponiveis opcdes
adicionais;

d. se existe ou ndo situacdo de sinuca
agravada.

Exceto quando diferentemente determinado em

modalidade, interrompido o movimento da

tacadeira colada a outra bola que podera ser a

visada seguinte, pronunciando “bola colada” o

arbitro alerta o jogador em agdo sobre a

condicao, preferivelmente afirmando a

necessidade de cantar a jogada seguinte. Se

parece colada, essa condicdo € informada
somente quando solicitada.

Em atencdo ao publico e adversario, pode

informar a situagdo de “bola colada”

simultaneamente simbolizando a ocorréncia com
0s punhos fechados e unidos em frente ao
corpo.

Existindo a condic&o e pronunciando “falta e bola

livre”, informar a possibilidade do jogador

exercer a opgao de uso.

Apos falta passivel de “repeticdo de jogada”,

pronunciando “falta e retorno” o arbitro aguarda

a manifestacdo do jogador beneficiado, antes de

tocar em bolas para retorno.

Confirmada a repeticao de jogada, retornar bolas

a posicdes originais segundo suas observacdes

anteriores. Havendo afirmagcdo de colocacao

incorreta consultar os jogadores, atendendo-os

por comportamento que O
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33.

34.

35.

36.

37.

38.

39.

em consenso. Em desacordo, usar a sua
observacéo como deciséo final ou,
opcionalmente e se conciliatério, pode decidir
por ponto médio entre indicacbes dos
oponentes.

Na ocorréncia de retorno de jogada ratificado por
oponente, em que originariamente existia
passagem da tacadeira para atingir a bola visada
frontalmente (“de cheio”), alertar o jogador da
possibilidade de aplicagdo da “falta agravada”,
com imposicdo de derrota na partida, caso
acontega.

Ndo é falta usar a ponteira do taco para
movimentar a tacadeira, corrigindo
posicionamento em situaco de “bola na mao”. E
penalizado o0 toque por movimentos que
preparam a impulsao.

Sendo iminente o movimento involuntario de
bola que para na “boca de cacapa”, com
possivel encagapamento, torna-se imperativo
definir o encerramento de acdo na tacada, com
transferéncia de direito ao oponente. Quando o
jogador ativo intencionalmente retarda a
definicdo, o &rbitro deve declarar a transferéncia
da acao.

Observada em evento a média normal para agao
na execucdo de tacadas, quando um jogador a
ultrapassa significativa e repetidamente, o arbitro
deve enquadra-lo em falta disciplinar e lembrar
que em caso de reincidéncia a penalidade
imposta sera a derrota no jogo. Como € uma
pena severa, entendendo oportuno e de bom
senso, pode o arbitro primeiramente advertir o

jogador sobre a possibilidade de
enquadramento.
Para evitar interpretagdes  equivocadas,

indagacdes, avisos, adverténcias e/ou outras
comunicacdes, ainda que dirigidas a apenas um
dos atletas, devem ser preferivelmente
transmitidas com conhecimento e presenca de
todos os jogadores. Quando a adverténcia for de
natureza disciplinar, pode ser elegante evitar que
0 publico tome conhecimento, salvo se isso for
relevante.
Antes de ratificar o total obtido em tacada
continua, para registro oficial, verificar a
possibilidade de inadvertidamente ter sido
incluido na soma o crédito de pontos originado
em falta do oponente, na jogada imediatamente
anterior.
Em jogo de deficiente fisico, o arbitro deve
desconsiderar norma de execugdo impossivel e
oferecer assisténcia adicional, de forma a
permitir a participacdo e sequéncia normal do
jogo. Exemplos:
a. desconsiderar exigéncia de contato com o
piso, no uso de cadeira de rodas;
b. indagado, informar cores de bolas ao
daltdnico;
c. confirmar se o deficiente auditivo entendeu a
sua mensagem; etc.
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40.

41,

42.

43.

44,

45,

46.

47.

48.

49,

Nao prejudicando oponente e inexistindo dolo, é
saudavel o wuso moderado das normas
disciplinadoras, quando o dialogo preventivo
pode oferecer solucdo satisfatéria. Se for
oportuno, é relevante lembrar da opcéo licita de
praticar adverténcia em caso de provavel falta.
Entretanto, o arbitro ndo deve e ndo pode deixar
de usar energia ponderada, quando a ocorréncia
assim o exige.

E impedida a exaltagdo na arbitragem, mesmo
em ocorréncia conflitante, com possivel reagéo
aspera de jogador. Devem ser objetivados o
relacionamento e comunicacdo  normais,
evitando confrontos. Ainda que com razdo,
abandonando a calma e o bom senso o arbitro
desvirtua a funcéo.

Entendida como possivel a existéncia de erro de
direito, a decisdo de arbitro pode ser
questionada por jogadores, respeitando o
estabelecido nas normas pertinentes ao direito
de defesa.

Na possibilidade de erro de fato, quando
impossivel reconstituicdo fiel, é reconhecida
como definitiva a deciséo de arbitro.

Respeitando normas e regulamento de evento,
decisdo polémica pode ser questionada pela
comissdo técnica, ratificando ou corrigindo se
conflitar com regras ou determinacfes
especificas.

Exercendo a funcdo, o arbitro deve ter como
auxiliares um mesario e/ou um marcador, que
podem ser consultados para fundamentar
deciséo e/ou avaliar ocorréncia apontada como
tendo acontecido fora de seu campo de visdo
e/ou audicao.

Constatando ocorréncia ndo observada pelo
arbitro, e com tempo e condi¢cBes de acionar ato
corretivo, espontanea e discretamente o auxiliar
deve imediatamente reportar. Se ato consumado
ndo se manifesta, postergando o relato para

momento  oportuno, preferivelmente entre
partidas e isoladamente.
Arbitros e jogadores devem se comunicar

respeitosamente, principalmente na ocorréncia
de questionamento sobre decisdo ou atitude
considerada indevida.

Ao movimentar-se na arena de jogo, quando
necessitar passar a frente de jogador em acgéo, o
arbitro deve imobilizar-se e aguardar a execugao
da tacada.

O arbitro tem por obrigagdo conhecer
profundamente as regras da modalidade e o
regulamento do evento, as normas gerais do
esporte, a legislacdo desportiva e a forma de
aplica-las na pratica. Deve manter-se atento as
possiveis e surpreendentes variacdes que uma
mesma  situacdo pode apresentar. Tal
flexibilidade é atingida com maior eficiéncia
através do permanente estudo e atualizacdo do
conhecimento das normas, da constante
observacdo de como atuam seus colegas
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arbitros e, principalmente, com a troca de
informacdes e comentarios.

Artigo 5° - GENERALIDADES
1. A atividade do arbitro geralmente passa

despercebida e/lou ganha antipatia e
incompreenséo. E importante ao esporte que tal
condicdo seja revertida, para isso necessitando
da colaboracdo dos jogadores, que devem
entender a necessidade e importancia de sua
atuacgéo nos jogos, como de fato o é.

Em ocorréncias conflitantes as partes néo
podem alterar a conduta, elevar tom de voz, usar
de agressividade ou praticar atos contrarios aos
bons costumes, que anulam razdo e direitos,
sujeitando a penalidades.

O érbitro deve se dispor a atuar com abnegacao
e boa vontade, buscando elevar o nivel dos
jogos e colaborar com o brilho dos jogadores e
sucesso do evento. Uma das recompensas
indiscutiveis € a oportunidade do aprimoramento
didatico e do aprendizado de acbes e
habilidades do jogo, pelo priviégio da
observacdo préxima e direta da técnica dos
jogadores.
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Como importante meta, indispensavel e prevista
na legislacéo desportiva, os arbitros devem unir-
se e envidar esforcos na criacdo de associacéo
ou equivalente entidade da classe, nos Estados
vinculadas a Federacdo e nacionalmente a
Confederacao.

A sinuca é um esporte que exige dedicacgéo,
preparo fisico, treinamento, concentragdo,
habilidade, agilidade, técnica, raciocinio e
estratégia. Necessita de ambiente calmo,
silencioso e salutar e propicia entretenimento e
confraternizacéo entre participantes e
assistentes. Estas caracteristicas, comuns aos
principais esportes mundiais, sdo alcancadas
quando os participantes a elas se dedicam,
valorizando os principios sociais, morais e o
respeito matuo. Com a integracao e participacao
uniforme, o esporte dos jogos do bilhar no Brasil
terA a posicdo que almeja, nacional e
internacionalmente.

Brasilia,29 de mar¢o de 2008

Confederacg&o Brasileira de Bilhar e Sinuca
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